Oficialni vyklad pravidel FIBA

platné od 1.10.2008

Zpracoval: Mgr. Robert Vyklicky — narodni instruktor FIBA

Oficiélni vyklad FIBA 2008



Cl 5 Hrddi — zranéni

Ustanoveni 1

Jestlize hrac je zranény nebo vypada, ze je zranény a vysledkem je, Ze trenér, asistent trenéra,
nahradnik nebo osoba pfitomna na lavicce ze stejného tymu vejde na htiste, pak je hrac
povazovan za osetfovaného hrace, at’' uz je osetieni provedeno nebo ne.

Priklad 1:
Hra¢ A4 ma zranény kotnik a hra je zastavena.
a) Doktor druzstva A vchazi na htisté a oSetiuje zranény kotnik hrace A4.
b) Doktor druzstva A vchazi na htisté, ale hrd¢ A4 uz je znovu schopen hrat.
¢) Trenér druzstva A vchazi na hiisteé, aby odhadl vaznost hra¢ova zranéni.
d) Asistent trenéra druzstva A, ndhradnik druzstva A, osoba doprovazejici vstoupi na
htiste, ale neosetiuje A4.

Vyklad:
Ve vsech ¢tytech piipadech je hrd¢ povazovan za oSetfovaného a musi byt vystiidan.

Ustanoveni 2
Neni ¢asov€ omezena doba pro pfemisténi vazné zranéného hrace z hiiste, zvlaste pak pokud
je premisténi z hiisté nebezpecné pro hrace.

Priklad 2:
Hra¢ A4 je vazné zranény a hra je zastavena na 15 minut, protoze doktor usoudil, Ze
piremisténi zranéného hrace z hiist€¢ by mohlo byt velmi nebezpecné.

Vyklad:
Lékattv tisudek urcuje ptislusnou dobu pro piesun zranéného hrace z htisté. Po vystiidani
tohoto hrace hra zacne bez jakychkoliv sankci.

Ustanoveni 3

Jestlize hrac¢ je zranény nebo krvaci, nebo mé otevienou ranu a nemize pokracovat ihned ve
hie (pfiblizn¢ do 15 vtefin), musi byt vystfidan kromé piipadu, kdy je odpiskan oddechovy
¢as pro jakékoliv druzstvo ve stejném useku hry, ve kterém staly hodiny hry a hra¢ je oSetfen
béhem tohoto oddechového Casu pied tim, nez zazni signal zapisovatele pro stfidani toho
hréace.

Priklad 3:
Hra¢ A4 je zranény a hodiny hry jsou zastaveny. Jestlize hrd¢ A4 neni schopen ihned hrat,
rozhod¢i zapiska a signalizuje stfidani.
Trenér A (nebo trenér B) zadaji oddechovy Cas:

a) pred tim, nez ndhradnik za A4 vstoupi do hry

b) potom, co nédhradnik za A4, vstoupil do hry
Na konci oddechového Casu je hra¢ A4 spravné oSetien a z4da o pokracovani ve hie. Bude
hracova zadost povolena?

Vyklad:
a) Oddechovy cas je povolen a jestlize hra¢ A4 je oSetien béhem tohoto oddechového
¢asu, pak muze pokracovat ve hte.
b) Oddechovy ¢as je povolen, ale hra¢ A4 musi byt vystiidan.
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Cl._7 Trenéii — povinnosti a priva

Ustanoveni

Nejméné 20 minut pred planovanym zacatkem utkani predaji trenéfi nebo jejich zastupci
seznam jmen s odpovidajicimi ¢isly Clenti druzstva, kteti budou hrat.

Trenér je osobn¢ zodpovédny za to, ze Cisla hracl na seznamu jsou shodna s ¢isly na dresech
hraci. 10 minut pred pldnovanym zacatkem trenér potvrdi sviij souhlas se jmény a
odpovidajicimi Cisly ¢lenti druzstva a jmény trenérti podepsanim zapisu.

Priklad:
Druzstvo A pieda véas jmenny seznam zapisovateli. Cisla dvou hraéti nejsou shodna s &isly
na jejich dresech nebo jméno hrace je opomenuto v zapise. Toto je odhaleno:
a) Pred zaCatkem utkani.
b) Po zacatku utkani.
Jak maji postupovat rozhod¢i?

Vyklad:
a) Spatna ¢isla jsou opravena a jméno hrace je doplnéno v zapise bez jakychkoliv
sankci.
b) Rozhod¢i zastavi hru ve vhodny okamzik, aby tak nedostaly n¢které z druzstev do
nevyhody. Spatna &isla hra¢i jsou opravena, jméno hrade vSak nemize byt
doplnéno do zapisu.

Cl. 9 Zacitek a konec obdobi

Ustanoveni 1

Utkani nemiize zacit, jestlize jedno z druzstev nema na htisti minimalné 5 hraci ptipravenych
ke hte. Jestlize je méné nez 5 hrach na htisti v dobé, kdy ma zacit utkdni, rozhod¢i musi byt
vnimavi k nepfedvidatelnym okolnostem, které by mohly zdivodnit zdrzeni. Jestlize je
poskytnuto rozumné zdiivodnéni zdrzeni, pak nebude odpiskana technicka chyba. Jestlize
vSak neni poskytnuto takové zdiivodnéni, technicka chyba a/nebo ukonceni utkani mtize byt
feSenim pii ptijezdu dalSich hraci.

Poznamka: Omezeni je platné pouze na zac¢atku utkani a ne pfi zahajeni nasledujicich obdobi
nebo prodlouzeni.

Priklad 1:
Kdyz ma utkani zacit, tym A mé méné nez 5 hrach ptipravenych ke hie.

a) Zastupce druzstva A je schopen poskytnout rozumny a piijatelny ditvod pozdniho
ptijezdu hraca druzstva A.

b) Zastupce druzstva A neni schopen poskytnout rozumnou a piijatelnou pricinu
pozdniho piijezdu hract druzstva A.

Vyklad:

a) Zacatek utkani bude opozdén maximaln€ o 15 minut. Jestlize chybé&jici hraci ptijdou
na htisté a jsou schopni hrat pred tim, nez stanovenych 15 minut ubé&hlo, utkani
mize zacit. Jestlize chybéjici hraci neptijdou na histé a nejsou schopni hrat po
stanovenych 15 minutach, utkani je zruSeno, pro druzstvo B je zapsan vysledek
20:0.

b) Zacatek utkani bude opozdén maximalné o 15 minut. Jestlize chybé&jici hraci
pfijdou na hfisté a jsou schopni hrat pfed tim, nez stanovenych 15 minut ub&hlo,
bude odpiskana technicka chyba trenérovi druzstva A (zapsana ,,B*), po provedeni
trestnych hodi druzstvem B zac¢ne utkéni.
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Jestlize chybéjici hraci nepiijdou na hiisté a nejsou schopni hrat po stanovenych 15
minutdch, utkéani je zruSeno, pro druzstvo B je zapsan vysledek 20:0.

Ustanoveni 2

Cl. 9 uréuje, ktery ko$ tym brani a na ktery utoéi. Jestlize omylem zaéne jakékoli obdobi, kdy
ob¢ druzstva utoci/brani nespravny kos, situace musi byt opravena co nejdiive po zjisténi,
aniz by bylo kterékoliv druzstvo vystaveno do nevyhody. VSechny body, usly ¢as, odpiskané
chyby atd. pfed zastavenim hry zlstavaji v platnosti.

Priklad 1:
Po zacatku utkéani si rozhod¢i uvédomili, ze druzstva hraji v opacnych smérech.

Vyklad:
Hra musi byt zastavena, bez ohledu na situaci na hfisti. Druzstva si musi vymeénit koSe. Hra
musi byt zapocata ze zrcadlové-protilehlého nejbliz§iho mista, kde byla ptrerusena.

Priklad 2:
Na zacatku obdobi, druzstvo A Utoci/brani spravny ko$, kdyz hra¢ B3 ztratou orientace
dribluje na nespravny kos a stfili kos.

Vyklad:
Dva body budou zaznamenany kapitanovi druzstva A, ktery je na hristi.

CI._12 Rozskok a alternativni drieni

Ustanoveni

Druzstvu, které neziska kontrolu mice pti rozskoku na zacatku utkani, bude ptidélen mic pro
vhazovani z nejbliz§iho mista, kde se ptihodila nasledujici situace rozskoku.

Priklad 1:
Rozhod¢i vyhodi mi€ pii zahajovacim rozskoku. Okamzité, kdyz je mi¢ dovolené zahran
hraéem A4:

a) Je zapiskan drzeny mi¢ mezi A5 a BS.

b) Je zapiskana oboustrannd chyba mezi AS a BS.

Vyklad:

Dokud jesté neni ur¢eno drzeni mice, rozhod¢i nemizou pouzit Sipku pro alternativni drzeni a
urcit drzeni mice. Rozhod¢i musi provést nasledujici rozskok ve sttedovém kruhu a musi
skakat hraci AS a B5. Cas, ktery ubéhl na hodinach hry po dovoleném zahrani mice a pied
odpiskanim drzené¢ho mice/oboustranné chyby, ziistdva nezménén.

Priklad 2:
Druzstvo B je opravnéné vhazovat mi¢ podle alternativniho drzeni. Rozhod¢i a/nebo
zapisovatel udé€laji chybu a omylem ur¢i druzstvo A pro vhazovani.

Vyklad:

Jakmile se mi¢ dotkl nebo byl teCovan hra¢em na htisti, omyl nemuze byt opraven. Druzstvo
B neztraci ptilezitost alternativniho drzeni jako vysledek chyby a je opravnéno vhazovat mic,
kdyz nastane pfisti situace alternativniho drzeni.
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Priklad 3:
Soucasné se signalem konce prvniho obdobi B5 fauluje AS a je odpiskana nesportovni chyba.
Sipka ukazuje ve prospéch druzstva B. Jak musi rozhod¢i postupovat?

Vyklad:

Hrac¢ A5 musi odhazet dva trestné hody jiz bez doskakujicich hract. Po dvouminutové
prestavce hra musi zacit vhazovanim druzstvem A na prodlouzené sttedové ¢are naproti
stolku rozhod¢ich. Druzstvo B neztraci pravo pro nésledujici alternativni drzeni a vhazovani
po odpiskani situace rozskoku.

Cl 17 Vhazovini

Ustanoveni 1

Pted tim, nez vhazujici hra¢ vypustil mi¢ pfi vhazovani, je mozné, ze pohyb pii vhazovani
muze vést az k tomu, Ze hracova ruka (ruce) s mi¢em porusi rovinu hrani¢ni ¢ary oddélujici
htisté a zamezi. V takovych situacich, zlstava byt obrance zodpovédny za zptisobeni
zasahovani do vhazovéni, to je dotykem mice, ktery je jesté v rukdch vhazujiciho.

Piiklad :

A4 je opravnén ke vhazovani. Zatim co drzi mi¢, ruka (ruce) A4 prechazi rovinu hrani¢ni ¢ary
tak, Ze mic je nad hiistém. Hra¢ B4 uchopi mic, jez je v rukach (ruce) A4 nebo vyrazi mic z
rukou (ruce) hra¢e A4 bez osobniho fyzického kontaktu s hracem.

Vyklad:

B4 nesmi zasahovat do vhazovani, tim zdrzuje znovu zahdjeni utkani. Hra¢ B4 bude
upozornén a zaroven se to oznami trenérovi druzstva B, ze takto bude postupovano proti v§em
hractim druzstva B po zbytek utkani.

Opakovani podobné akce kterymkoli hra¢em druzstva B ma za nasledek odpiskani technické
chyby.

Ustanoveni 2
Pti vhazovani musi vhazujici hra¢ ptihrat mi¢ (ne podat mic) spoluhraci uvniti hfiste. Podani
mice spoluhraci uvnitt hiisté vede k prestupku pti vhazovani.

Piiklad:
Pti vhazovani hracem A4, hra¢ A4 poda mi¢ AS, ktery je uvnitt hfiste.

Vyklad:

A4 se dopustil piestupku pti vhazovani. Mi¢ musi opustit ruku (ruce) hrace, aby bylo
vhazovani povazovano za spravné. Mic je ptidélen druzstvu B a to bude vhazovat ze stejného
mista ze zamezi.

Ustanoveni 3

Vhazovani musi byt provedeno na prodlouzené sttedové Care, proti stolku zapisovatele,
béhem poslednich dvou minut ctvrtého obdobi nebo poslednich dvou minut kazdého
prodlouzenti, jestlize je povolen oddechovy ¢as druzstvu, které je opravnéno k drzeni mice ve
své zadni polovin€. Hra¢ provadéjici vhazovani, mize piihrat mi¢ na kterékoli misto na htisti.
Piiklad 1:

V posledni minuté utkani, A4 dribluje na své zadni poloviné, kdyZ se od hrac¢e B dostal mi¢
do zdmezi v miste prodlouzené ¢ary trestného hodu.
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a) Oddechovy cas je udélen druzstvu B.

b) Oddechovy ¢as je udélen druzstvu A.

¢) Oddechovy ¢as je udélen druzstvu B a poté okamzité druzstvu A ( nebo opacné)
Ze kterého mista, po oddechovém Case, musi hra znovu zacit vhazovanim druzstvem A?

Vyklad:

Podle bodu a) musi hra znovu zacit vhazovanim druzstvem A na prodlouzené ¢afe trestného
hodu.

V bodech b), ¢) musi hra znovu zacit musi hra zacit vhazovanim druzstvem A na prodlouzené
sttedové Cafe, proti stolku zapisovatele.

Piiklad 2:
V posledni minuté utkéani, hra¢ A4 hazi dva trestné hody. Béhem provadéni druhého trestného
hodu hra¢ A4 stoupne na ¢aru trestného hodu a je odpiskan ptestupek. Druzstvo B zdda

oddechovy ¢as. Ze kterého mista, po oddechovém case, musi hra zac¢it vhazovanim druzstvem
B?

Vyklad:
Hra bude znovu zahéjena vhazovanim druzstvem B na prodlouzené stiedové ¢are, proti stolku
zapisovatele.

Priklad 3:
Béhem poslednich dvou minut utkani, A4 dribluje 6 vtefin v zadni poloviné druzstva A, kdyz
se od hrace B dostane mi¢ do zdmezi. Druzstvu A je udé€len oddechovy cas. Po oddechovém
Case, hra musi zacit vhazovanim hra¢em A4 na prodlouzené stfedové ¢are proti stolku
zapisovatele.

a) Kolik vtefin zlistava druzstvu A v obdobi 24 vtefin?

b) Jestlize A4 piihraje mi¢ do své zadni poloviny, kolik vtetin ma druzstvo A pro

zahrani mice do své predni poloviny?

Vyklad:
a) Druzstvu A zlstava pouze 18 vtefin.
b) Po obdrzeni mice ve své zadni poloving, ma druzstvo A novych 8 vtefin pro
zahrani mice do své ptedni poloviny.

Ustanoveni 4
Kromeé situaci obsazenych v €l. 17.2.3 pravidel, existuji jesté dalsi situace, kdy se vhazuje na
prodlouzené stiedové Care proti stolku zapisovatele:

a) Kdyz hra¢ vhazujici na prodlouzené sttedové Care proti stolku zapisovatele se
dopusti prestupku pti vhazovani, pak bude hrac¢ druzstva soupefe vyhazovat na
stejném miste.

b) V prubéhu Sarvatky byli diskvalifikovani ¢lenové obou druzstev, nezbyvaji zadné
dalsi tresty k provedeni, a v dob¢ preruseni hry mélo jedno druzstvo mi¢ pod
kontrolou nebo bylo opravnéno k mici.

Vyklad:

Ve vSech vyse zminénych situacich mize vhazujici hrd¢ vyhodit mi¢ jak na ptedni tak na
zadni polovinu.
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Cl. 18/19 Oddechovy &as/Stitddni

Ustanoveni 1

Oddechovy ¢as nemiiZze byt povolen pied tim, nez zacala hra daného obdobi a byly spustény
hodiny hry nebo po uplynuti hraciho ¢asu daného obdobi.

Stiidani nemuze byt povoleno pied tim, nez zacala hra a byly spustény hodiny hry pro prvni
obdobi, stfidani mlize byt povoleno béhem piestavek mezi obdobimi v utkani.

Priklad 1:

Béhem uvodniho rozskoku, ale pted tim, nez je mi¢ dovolené zahran, skakajici hra¢ A5 udéla
prestupek a mi€ je pfiznan druzstvu B pro vhazovéni. V tomto okamziku jakykoliv trenér zada
oddechovy ¢as nebo stiidani.

Vyklad:
Neni povolen ani oddechovy Cas, ani stfidani, protoze jesté nebyly spustény hodiny hry.

Priklad 2:
Soucasné se signalem, oznamujicim konec obdobi nebo prodlouZeni (ale neni konec utkani),
je odpiskana osobni chyba a hraci A4 jsou pfiznany dva trestné hody. Kdokoli z trenéri zada:
a) oddechovy cas
b) stfidani

Vyklad:
a) Oddechovy ¢as neni povolen, protoze uplynula hraci doba daného obdobi.
b) Stfidani mtze byt povoleno pouze po provedeni trestnych hodl a poté zacala
prestavka.

Ustanoveni 2

Jestlize zazni signal 24 vtetin a soucasn¢ je mic¢ ve vzduchu v disledku hodu na kos z pole,
pak tento signal nezastavuje hodiny hry. Zadné st¥idani neni dovoleno a je to pfileZitost pro
oddechovy ¢as pro neskorujici druzstvo.

Priklad:
Stiela na koS z pole, mic€ je ve vzduchu, kdyz zazni signal zafizeni 24 vtetin. MiC prochazi
kosem. V tento okamzik:

a) kterékoli druzstvo zada sttidani

b) kterékoli druzstvo zada oddechovy cCas

Vyklad:

a) Signal zatizeni 24 vtefin je zanedban, protoze nejsou zastaveny hodiny hry.
Hodiny hry by byly zastaveny a stfidani by bylo povoleno pouze pro neskorujici
druzstvo a pouze v poslednich dvou minutach ¢tvrté ctvrtiny nebo v poslednich
dvou minutach kazdého prodlouzeni. Jestlize druzstvu, kdyz byl vstfeleny kos, bylo
povoleno stiidani, pak také soupet muze stiidat a obéma druzstviim mize byt
pfiznan oddechovy cas.

b) Toto je prilezitost pro oddechovy ¢as pouze pro neskorujici druzstvo. Jestlize
oddechovy ¢as bézi, pak i soupeii mtize byt poskytnut, pokud o néj pozada, a ob&
druzZstva mohou sttidat.
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Ustanoveni 3
Jestlize Zadost o oddechovy €as nebo sttidani (jakykoliv hrac, véetné stielce trestnych hodi)
je podana poté, co byl mi¢ dan k dispozici hraci k provedeni prvniho nebo jediného trestného
hodu, oddechovy ¢as nebo sttidani bude poskytnuto pro oba tymy pokud:
a) Posledni nebo jediny trestny hod bude tspésny nebo
b) Po poslednim nebo jediném trestném hodu nésleduje vhazovani na prodlouzené
sttedové Care nebo z jakychkoliv moznych pfic¢in zistdva mi¢ mrtvy po poslednim
nebo jediném trestném hodu

Piiklad 1:
Hraci A4 jsou pridéleny dva trestné hody. Druzstvo A (nebo druzstvo B) zada oddechovy ¢as
nebo stiidani:
a) Pred tim, nez je mi¢ dan k dispozici hraci A4.
b) Po provedeni prvniho trestného hodu.
¢) Po druhém a poslednim trestném hodu (ktery je uspésny), ale pied tim, nez je mic¢
dan k dispozici hraci, ktery provede vhazovani ze zdmezi.
d) Po druhém a poslednim trestném hodu (ktery je uspésny), ale poté, co ma mic k
dispozici hrag, ktery provede vhazovani ze zamezi.

Vyklad:
a) Oddechovy cas nebo stiidani je povoleno okamzité, pfed prvnim trestnym hodem.
b) Oddechovy ¢as nebo stfidani je povoleno po poslednim GspéSném trestném hodu.
¢) Oddechovy ¢as nebo stiidani je povoleno okamzité, ptred vhazovanim ze zdmezi.
d) Oddechovy ¢as nebo stiidani nejsou povoleny.

Piiklad 2:
Hraci A4 jsou pfidéleny dva trestné hody. Po prvnim trestném hodu o oddechovy ¢as nebo
sttidani zada druzstvo A nebo druzstvo B. Ve které z nasledujicich situaci musi byt
oddechovy ¢as nebo sttidani povoleno?
Béhem posledniho trestného hodu:
a) Mic¢ se odrazi od obroucky a hra pokracuje.
b) Trestny hod je Gispésny.
¢) Mic¢ se nedotkne obroucky.
d) Hra¢ A4 stoupne na ¢aru trestného hodu béhem pokusu o stielbu a je odpiskan
ptestupek.
e) Trestny hod je netuspésny, ale hra¢ B4 vstoupi do vymezeného uzemi diive, nez mic
opustil ruce héazejiciho a je odpiskan pirestupek.

Vyklad:
a) Oddechovy ¢as nebo stiidani neni povoleno.
b),c),d) Oddechovy Cas nebo stfidani jsou povoleny okamzité.
e) Opakovany trestny hod provadi opét A4, pokud bude uspeésny, pak bude oddechovy
¢as nebo stiidani povoleno okamzité.

Ustanoveni 4

Jestlize je odpiskana chyba proti kterémukoli druzstvu a je zaddno o oddechovy Cas, pak je
oddechovy ¢as povolen az v dob¢, kdy skonc¢i veskera komunikace rozhod¢iho se stolkem
zapisovatele. V pfipad¢ paté osobni chyby hrace, musi tato komunikace zahrnout kompletni a
nezbytné postupy pfi stiidani. Az je tento postup ukoncen, oddechovy ¢as miize zacit a
rozhod¢i zapiska a da signal pro oddechovy cas.
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Priklad 1:
Trenér A zada o oddechovy ¢as. Nasledujici mrtvy mi€ je vysledkem odpiskéani osobni chyby
hracovi B4, je to jeho 5. osobni chyba.

Vyklad:
Oddechovy ¢as nemtze zacit, pokud neskonci veskera komunikace se stolkem zapisovatele a
nahradnik za B4 vstoupi do hfiste.

Piiklad 2:

Trenér A zada o oddechovy ¢as. Nasledujici mrtvy mi€ je vysledkem odpiskéani osobni chyby
hracovi B35, je to jeho 5. osobni chyba. Zatim co rozhod¢i komunikuje se stolkem
zapisovatele, hraci jdou okamzité ke svym lavickam spiSe, nez aby ¢ekali na hvizd rozhod¢iho
oznamujici zacatek oddechového Casu.

Vyklad:

Druzstviim musi byt dovoleno jit ke svym lavickdm v okamziku, kdy hodiny hry stoji a jsou
si védoma toho, ze bylo zddano o oddechovy ¢as, i kdyZ formalné¢ oddechovy cCas jesté
nezacal.

Ustanoveni 5

Kdyz rozhod¢i odhali skute¢nost, Ze na htisti je vice jak pét hraca u jednoho druzstva, chyba
musi byt opravena okamzité, bez vystaveni druzstva soupete do nevyhody.

Kdyz predpokladame, ze rozhod¢i a rozhod¢i u stolku vykonavaji svou praci spravng, jeden
hra¢ musel vstoupit nebo ztistat na htisté nedovolené. Rozhod¢i musi proto nafidit jednomu
hraci opustit hiist¢ okamzité a ud¢lit technickou chybu trenérovi druzstva (oznaceni ,,B%).
Trenér je zodpovédny zajistit, Ze stiidani je spravné a stfidany hra¢ opusti hiisté¢ okamzité po
vystiidani.

Priklad:
V dobg¢, kdy se hraje, je odhaleno, Ze druzstvo A ma na hfisti vice jak pét hracu.
a) V dob¢ odhaleni druzstvo B (s péti hraci) ma mic pod kontrolou.
b) V dob¢ odhaleni druzstvo A (s vice jak péti hraci) ma mi¢ pod kontrolou.

Vyklad:

a) Hra bude zastavena okamzité, ledaze neni druzstvo B vystaveno do nevyhody. Hrac,
ktery vstoupil (nebo ziistal) do hry nedovolen¢€, musi opustit hru a technicka chyba
(oznacena ,,B*) bude ud€lena trenérovi druzstva.

b) Hra bude zastavena okamzité. Hrac, ktery vstoupil (nebo zutstal) do hry nedovolené
musi opustit hru a technicka chyba (oznacena ,,B*) bude ud€lena trenérovi
druzstva.

Ustanoveni 6

Po odhaleni, Ze druzstvo hraje s vice jak péti hraci, je také odhaleno, ze byly zaznamenany
body nebo byl odpiskan faul na hrace AS, ktery hral nedovolené. VSechny zaznamenané body
jsou platné a vSechny odpiskané osobni chyby tohoto hrace (nebo na tohoto hrace) musi byt
kvalifikovany jako osobni chyby hrace.

Priklad:
Rozhod¢i si je védom, ze hra¢ AS je na hiisti a Gcastni se hry jako Sesty hra¢ druzstva A.
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a) Hra je nasledné zastavena odpiskanim osobni chyby hracovi AS.
b) Hra je nasledné zastavena po vstieleni koSe z pole hracem AS.
c¢) Hra je zastavena poté, co B5 fauluje AS béhem neuspésné stiely z pole.

Vyklad:
a) Osobni chyba hrac¢e AS musi byt vzata v tivahu a podle toho potrestana.
b) Vstieleny ko$ bude platit.
c¢) Trestné hody, jako vysledek osobni chyby hrac¢e B5, musi provadét hra¢ druzstva A,
ktery byl na htisti v moment¢ odpiskani osobni chyby a je vybran trenérem A.

Ustanoveni 7

Cl. 18 a 19 vyjasiiuji, kdy zaéina a konéi piilezitost pro st¥idani nebo oddechovy &as. Trenéii
zadajici oddechovy €as nebo stiidani si musi byt védomi téchto omezeni a byt piipraveni
zadat o oddechovy ¢as nebo stfidani pouze ve vhodném case. Jestlize Zadost je podana v
jiném Case nez je piilezitost pro oddechovy ¢as nebo stiidani, stiidani nebo oddechovy cas
nemusi byt povoleno okamZzité.

Piiklad 1:

Prilezitost stfidani nebo oddechového Casu prave skocila a trenér druzstva A bézi ke stolku
zapisovatele, hlasité zada o stfidani nebo oddechovy ¢as. Zapisovatel reaguje a nespravné
zazni signal. Rozhod¢i zapiska a prerusi hru.

Vyklad:

ProtoZe rozhod¢i zapiskd, mi¢ je mrtvy a hodiny hry stoji, vysledkem toho je normalni
ptilezitost pro sttidani nebo oddechovy ¢as. Nicméné, zadost byla ozndmena pozdé, stiidani
nebo oddechovy ¢as nesmi byt povoleno. Hra musi okamzité znovu zacit.

Piiklad 2:
Ovlivnéni sméfovani mice ke kosi nebo srazeni mice nastane
a) V prubéhu poslednich dvou minut posledni ¢tvrtiny nebo prodlouzeni.
b) V jakémkoliv jiném obdobi hry nez v pribéhu poslednich dvou minut posledni
¢tvrtiny nebo prodlouzeni.
Ve stejném okamziku kdy doslo k prestupku, jsou nahradnici z jednoho nebo obou druzstev
pripraveni u stolku zapisovatele, a chtéji stidat do hry.

Vyklad:
V obou ptipadech a) i b) hodiny hry stoji a mi¢ se stane mrtvym z divodu piestupku. Stiidani
bude povoleno.

ClL 24 Dribling

Ustanoveni

Jestlize hrac nedovolen¢ hodi mi¢ proti desce (neni to pokus o legitimni hod), pak je to
povazovano za to samé, jako kdyz hra¢ odrazi mi¢ od podlahy. Jestlize se hra¢ potom dotkne
mice znovu nez je teCovan (nebo bude teCovan) dal§im hracem, pak je to povazovano za
dribling.

Priklad 1:
A4 jesté nedribloval, pak tento hra¢ hodi mi¢ proti desce, chyti ho znovu pred tim nez se mic
dotkl jiného hrace.
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Vyklad:
Po chyceni mic¢e (mi€ spocinul v jeho rukach) A4 muze sttilet na koS nebo ptihrat, ale nesmi
zacit novy dribling.

Priklad 2:
Po ukonceni driblingu, kdy je hra¢ v souvislém pohybu nebo jiz stoji , A4 hodi mi¢ proti
desce a chyti mi¢ znovu dfive nez se ho dotkl jiny hrac.

Vyklad:
A4 se dopousti prestupku, protoze zacal novy dribling.

v

CL 25 Kroky
Ustanoveni

Neni povaZovano za prestupek, kdyz hrac, ktery lezi na podlaze, ziska kontrolu mice. Stejné
tak neni piestupek, kdyz hrac, ktery jiz ma mic pod kontrolou, upadne netimysiné na podlahu.
Je také mozné, Ze pohybova energie hrace, ktery pada na zem, zplsobi, Ze hra¢ se kratce
sklouzne, coz je v souladu s pravidly. Pokud se ale hra¢ nasledn¢ kutali nebo se pokusi vstat
zatimco ma stale mi¢ pod kontrolou, dopusti se ptestupku.

Priklad 1:
Zatimco ma A3 mic v drZeni, ztrati rovnovahu a upadne na podlahu.

Vyklad:
NeumysIné upadnuti hrace A3 na podlahu je v souladu s pravidly.

Priklad 2:

Hrac A3, zatimco lezi na podlaze, ziska kontrolu mice. A3 potom:
a) Pfihraje mic hraci A4.
b) Zac¢ne driblovat, zatimco stale lezi na podlaze.
c¢) Pokusi se vstat, zatimco stale drzi mic.

Vyklad:
V ptipadech a) i b) zahral hra¢ A3 v souladu s pravidly.
V ptipadech c) se hra¢ A3 dopustil prestupku ,,kroky*.

Piiklad 3:
Hrac A3, zatimco drzi mi¢, upadne na podlahu. Jeho pohybova energie zptlisobi, ze se pied
tim nez se zastavi, sklouzne po podlaze.

Vyklad:
Neumyslné sklouznuti hrac¢e A3 neni ptestupek. Pokud se ale hra¢ A3 nasledné kutali nebo se
pokusi vstat zatimco ma stale mi¢ pod kontrolou, dopusti se prestupku ,,kroky*.

Cl 28 Osm vtefin

Ustanoveni 1

Pouzivani tohoto pravidla je zaloZeno pouze na individudlnim poc¢itani osmi vtefin
rozhod¢im. V ptipad€ neshody mezi poctem vtetin, které pocita rozhodc¢i a poctem vtetin,
které ukazuje zatizeni 24 vtefin, rozhodnuti rozhodc¢iho musi mit pfednost.

Oficiélni vyklad FIBA 2008 11



Priklad:
A4 dribluje ve své zadni poloving, kdyz rozhod¢i zapiské prestupek 8 vtetin. Zatizeni 24
vtetin ukazuje, ze ub&hlo pouze 7 vtefin.

Vyklad:
Rozhodnuti rozhod¢iho je spravné. Pouze rozhod¢i je opravnén rozhodnout, kdy je ukonceno
obdobi 8 vtefin.

Ustanoveni 2

JestliZe je pocitani 8 vtefin na zadni polovin€ zastaveno, protoZe je odpiskana situace
rozskoku a vysledkem alternativniho drzeni je vhazovani druzstvem, které mélo kontrolu
mice, pak toto druzstvo musi mit pouze zbytek casu, ktery zbyva do vyprseni obdobi 8 vtefin.

Piiklad:
Druzstvo A kontroluje mi¢ 5 vtefin ve své zadni poloving, je zapiskdn drzeny mic. Rozhod¢i
urcili, ze druzstvo A je oznaceno pro vhazovani z divodu alternativniho drzeni.

Vyklad:
Druzstvo A ma pouze zbyvajici 3 vtetiny pro ptipad, aby se mi¢ dostal do pfedni poloviny
druzZstva A.

Ustanoveni 3

Béhem driblingu pfi pfechodu ze zadni na pfedni polovinu hfiste, je mi¢ v pfedni poloviné
htisté tehdy, pokud se ob€ nohy driblujici hrace 1 mi¢ dotykaji predni poloviny. Toto se
vztahuje pouze na driblujiciho hréace.

Priklad 1:

A1 (ktery nedribluje) stoji obkro¢mo nad stitedovou ¢arou. Dostane ptihravku od spoluhrace
A2, ktery je na zadni polovin€. Al potom piihraje zpét hraci A2, ktery stoji stale na zadni
poloving.

Vyklad:
Hrag A2 se dopusti piestupku, protoze hra¢ Al neni driblujici hrag. Cl. 28.1.3, odrazka 3 se
vztahuje pouze na driblujiciho hrace.

Piiklad 2:

A2 dribluje s mice ze své zadni poloviny a chyti mi¢ do rukou zatimco stoji obkro¢mo nad
sttedovou ¢arou. Potom piihraje spoluhraci Al, ktery také stoji obkro¢mo nad stfedovou
carou.

Vyklad:

Dribling kon¢i v okamziku, kdy se hra¢ dotkne mice soucasn¢ obéma rukama nebo necha mic¢
spocinout v jedné nebo obou rukou. Proto A2 neni nadale povazovén za driblujiciho hrace.
Jakékoliv piihravka hra¢e A2 na hrace Al, ktery stoji obkro¢mo nad stiedovou ¢arou, nebo
ptihravka na jiného spoluhrace stojiciho na zadni poloviné je prestupek.

Priklad 3:

Hra¢ A2 dribluje s micem ze své zadni poloviny a jednou nohou (ne obéma) uz stoji v predni
poloviné. Potom A2 ptihrava mic¢ Al, ktery stoji obkro¢mo nad stfedovou carou. Al pak
pokracuje driblingem na svoji zadni polovinu.
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Vyklad:

Prestupek hrace Al. Piivodni driblujici hra¢ A2 sice jesté nedostal mic¢ do piedni poloviny
htiste, ale mic se dostal do ptedni poloviny hfisté druzstva A, kdyz se dotknul hrace A1, ktery
se Casti svého téla dotykal predni ¢asti hiisté. Al se tak nemohl s mi¢em vratit na svou zadni
polovinu hfisté.

Priklad 4:
Driblujici hra¢ A4 postupuje s mi¢em ze zadni poloviny hiisté druzstva A, kdyz se zastavi, ale
pokracuje v driblingu

a) Zatimco stoji obkro¢mo nad sttedovou ¢arou.

b) Zatimco ma ob¢€ nohy na piedni poloviné, ale mi¢em dribluje na zadni poloving.

¢) Zatimco ma ob¢ nohy na zadni poloving, ale mi¢em dribluje na piedni poloving.

Vyklad:

Ve vsech ptipadech a), b) i c), driblujici hra¢ A4 je stale povazovén za hrace na zadni
poloving htisteé, dokud se ob& nohy i mi¢ nedotykaji predni poloviny. V kazdém z téchto
ptipadt pokracuje pocitani osmi vtefin.

Priklad S:

Driblujici hra¢ A4 postupuje s mi¢em ze zadni poloviny hiisté druzstva A, dribluje podél
sttedové Cary, zatimco ma ob¢ nohy v piedni poloving hfisté, ale mi¢em dribluje na zadni
poloviné hfisté. A4 pokracuje v driblingu a obéma nohama se vrati do zadni poloviny hfisté.

Vyklad:
Driblujici hra¢ A4 je stale povazovan za hrace na zadni poloving htisté, dokud se ob¢ nohy i
mi¢ nedotykaji ptedni poloviny. V kazdém z téchto ptipadl pokracuje pocitani osmi vtefin.

Cl. 29 Dvacet ctyiii vtefin

Ustanoveni 1

Kdyz pokus o stielu z pole je blizko konce obdobi 24 vtefin a signal zazni, dokud je mi¢ ve
vzduchu, mi¢ se dotkne desky nebo mine obroucku, prestupek se stal v dobé, kdy soupet
neziskal okamzZitou a jasnou kontrolu mic¢e. Mi€ je udélen soupeti ke vhazovani nejblize k
mistu, kdy byly rozhod¢imi zastaveny hodiny hry, ne vSak pfimo za deskou.

Priklad 1:

A5 stiili na ko§, mi€ je vzduchu, kdyz zazni signal zatizeni 24 vtefin. Mic¢ se dotkne desky a
pak se kutéli na podlaze, kdyZ se ho dotkne B4, nasledné A4 a nakonec ho ma pod kontrolou
hra¢ BS.

Vyklad:
Je to prestupek 24 vtefin, protoze mi¢ minul obroucku a poté to nebyla okamzita a jasna
kontrola mice soupetem.

Priklad 2:

Stiela hrace A5 se dotkne desky, ale mine obroucku. Pii doskakovani je mi€ teCovan, ale ne
kontrolovan hra¢em BS5, nasledné A5 ziskdva kontrolu mice. V tomto moment¢ zazni signal
zafizeni 24 vtefin.
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Vyklad:
Stal se prestupek 24 vtefin. Zatizeni 24 vtefin pokracuje v méfeni daného obdobi, kdyz stiela
mine obroucku a mi¢ je znovu pod kontrolou hra¢em druzstva A.

Priklad 3:
Na konci obdobi 24 vtefin, A4 stfili na kos. Stfela je dovolené blokovéana hra¢em B4 a pak
zazni signal zatizeni 24 vtefin. Po tomto signalu B4 fauluje A4.

Vyklad:
Stal se prestupek 24 vtefin. Osobni chyba hrace B4 je zanedbéna s vyjimkou technické,
nesportovni nebo diskvalifikujici chyby.

Priklad 4:
Stiela z pole hrace A4, mi¢ je vzduchu, kdyZ zazni signal zatizeni 24 vtefin. Mi¢ mine
obroucku, poté je okamzité odpiskan drzeny mi¢ mezi hraci A5 a BS.

Vyklad:
Stal se prestupek 24 vtefin. DruZzstvo B neziskalo okamzZitou a jasnou kontrolu mice pfi
doskakovani.

Ustanoveni 2

Jestlize druzstvo, které mélo kontrolu mice a je ur¢eno pro nasledné vhazovani z divodu
alternativniho drzeni, pak ma pouze zbyvajici ¢as obdobi 24 vtetin v momenté, kdy je
odpiskana situace rozskoku.

Priklad 1:
Druzstvo A kontroluje mi¢, zbyva 10 vtetin z 24 vtefinového obdobi, kdyz je odpiskan drzeny
mic¢. Podle alternativniho drzeni vhazuje:

a) druzstvo A

b) druzstvo B

Vyklad:
a) Druzstvo A musi mit pouze zbyvajicich 10 vtefin z obdobi 24 vtefin.
b) Druzstvo B musi mit novych 24 vtefin.

Priklad 2:
Druzstvo A kontroluje mi¢, zbyva 10 vtetin z 24 vtefinového obdobi, kdyZ mi¢ jde do zamezi.
Rozhod¢i je v pochybnostech, ktery z hracti A4 nebo B4 se dotkl mice jako posledni pred tim,
nez Sel mi¢ do zdmezi, nebo nemiZze oznacit, ktery hra¢ se posledni dotkl mice, nez se dostal
do zdmezi. Podle alternativniho drZeni vhazuje:

a) druzstvo A

b) druzstvo B

Vyklad:

a) Druzstvo A musi mit pouze zbyvajicich 10 vtefin z obdobi 24 vtefin.
b) Druzstvo B musi mit novych 24 vtefin.
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Cl. 30 Zahrdni mice do zadni &dsti hiisté
Ustanoveni
Postaveni hrace ve vzduchu vzhledem k podlaze je uréeno mistem, kterého se hra¢ dotkl
naposledy pfed tim, nez se odrazil do vzduchu.
Jestlize hrac ve vzduchu
a) vyskoci ze své ptedni poloviny,
b) ziska kontrolu mice a pfitom je prvnim hra¢em svého druzstva, ktery ziskd novou
kontrolu mice pro druzstvo, a
¢) a pak dopadne na podlahu ve své zadni poloving, tak takovy hra¢ nema moznost se
vyhnout piestupku zahrdni mic¢e do zadni poloviny hfiste.
Aby se zabranilo témto nespravedlivym situacim, byla v Cl. 30 pfijata vyjimka, ktera uréuje,
ze pokud hrac¢ ve vzduchu ziskd novou kontrolu mice druzstva, tak pozice tohoto hrace
vzhledem k podlaze v ptedni nebo zadni poloviné htisté nebude ur¢ena az do okamziku, kdy
se hra¢ vrati obéma nohama na podlahu.

Piiklad 1:
Hrac A4 se ve své zadni poloviné pokousi o piihravku do rychlého protiutoku na hrace AS
v piedni poloviné. Hra¢ B3 ve své ptedni poloving (v zadni polovin€ druzstva A) vyskoci a
zatimco je ve vzduchu zachyti pfihravku a nasledné dopadne

a) Obéma nohama na zadni polovinu hiist¢ druzstva B.

b) Obkro¢mo nad stfedovou caru.

Vyklad:

Nedoslo k prestupku. Hra¢ B3 byl ve vzduchu, kdyz ziskal prvni kontrolu mice pro druzstvo
B, jeho pozice vzhledem k podlaze v predni nebo zadni poloving hiisté nebyla uréena az do
okamziku, kdy se hrac vratil obéma nohama na podlahu. V obou ptipadech a) i b) dopadl hrac¢
A5 na zadni polovinu druzstva A v souladu s pravidly.

Priklad 2:
Béhem rozskoku zahajujiciho prvni ¢tvrtinu utkani je mi¢ dovolené€ udeten, kdyz hra¢ AS,
ktery se neucastni rozskoku, vysko¢i z piedni poloviny hiisté druzstva A, zatimco je ve
vzduchu ziska kontrolu mic¢e a dopadne do zadni poloviny htisté druzstva A

a) Obéma nohama na zadni polovinu hfisté druzstva B.

b) Obkro¢mo nad stfedovou caru.

Vyklad:
Nedoslo k prestupku. Druzstvo A ziskalo kontrolu mic¢e kdyz byl hra¢ A5 ve vzduchu. V obou
piipadech a) i b) dopadl hra¢ A5 na zadni polovinu druzstva A v souladu s pravidly.

Priklad 3:
Hra¢ A4 vhazuje ze zazemi na své predni poloving a pokousi se ptihrat mi¢ hrac¢i A3. Hrac
A3 vyskoci do vzduchu, ziské kontrolu mice a vrati se na podlahu

a) Obéma nohama na zadni polovinu hfisté druzstva B.

b) Obkro¢mo nad stfedovou caru.

Vyklad:

Druzstvo A ziskalo kontrolu mice na ptedni poloviné jesté pted tim, nez hrac A3
ziskal kontrolu mice, zatimco byl ve vzduchu. V obou ptipadech a) i b) se jedna o prestupek
zahrani mice do zadni poloviny hfiste.
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Cl. 31 Ovlivnéni sméiovani mice ke koSi a sraieni mice

Ustanoveni 1

Kdyz je mi¢ nad trovni obroucky béhem hodu na ko$ z pole nebo trestného hodu, pak je to
srazeni mice, jestliZze hra¢ protdhne ruku koSem a dotkne se mice.

Priklad:
Hra¢ A4 hazi posledni nebo jediny trestny hod, pted tim, nez se mi¢ dotkne obroucky, hra¢
B4 protahne ruku koSem a dotkne se mice.

Vyklad:
Prestupek hrace B4, ktery nastal nedovolenym dotykem mice. Jeden bod je ptidélen druzstvu
A a technické chyba je odpiskana hraci B4.

Ustanoveni 2
Kdyz je mi¢ nad urovni obroucky béhem piihravky nebo doskakovani, nastane srazeni mice,
jestlize hra¢ protdhne ruku koSem a dotkne se mice.

Priklad:
MiC¢ je nad arovni obrouc¢ky z divody piihravky, kdyz hra¢ A4 protdhne ruku koSem a dotkne
se mice.

Vyklad:
Nastalo srdzeni mice. Druzstvu B jsou pfiznany dva nebo tii body.

Ustanoveni 3

Nasledné po poslednim nebo jediném trestném hodu a potom co se dotkl mi¢ obroucky, pak
trestny hod méni svou hodnotu na dva body, kdyz je dovolené teCovan kterymkoli hra¢em
pied tim, nez vchazi do kose.

Priklad:
Posledni nebo jediny trestny hod je proveden hracem A4, dotkl se obroucky a odrédzi se nad
uroven, kdyz hra¢ B4 se snazi odrazit mi¢ mimo, ale mi¢ vchazi do kose.

Vyklad:
ProtoZe mic¢ byl zahran dovolen¢, trestny hod méni svou hodnotu a dva body jsou pfiznany
druzstvu A.

Ustanoveni 4

Jestlize, po stieleckém pokusu z pole, se hra¢ dotkne mice na jeho vzestupném letu, vSechna
omezeni, vztahujici se na ovlivnéni sméfovani mice ke kosi nebo srazeni mice, musi byt
aplikovana.

Priklad:
Po stfelecké pokusu z pole hraCem A4 je mi¢ ve vzduchu teCovan na jeho vzestupném letu
hracem B5 (nebo AS).
Na jeho sestupném letu do koSe je teCovan hracem:
a) A3
b) B3
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Vyklad:
Dotyk hract B5 (nebo AS5) s mi¢em na jeho vzestupné draze je dovolen a neméni hodnotu
stieleckého pokusu. Nicméné, nasledujici dotyk mice na jeho sestupném letu hraéem A3 nebo
B3 je prestupek. Nésledné:

a) Mic je pfidélen druzstvu B ke vhazovani.

b) Dva nebo tii body jsou pfipsany druzstvu A.

Ustanoveni 5
Za srazeni mi¢e béhem pokusu z pole je povazovano, kdyz obrance rozvibruje desku nebo
obroucku tak, Ze podle minéni rozhod¢iho to zabranilo padu mice do kose.

Piiklad:

Hrac A4 se pokousi o stielu za tii body tésné pied koncem utkani.Ve chvili, kdy mi¢ je ve
vzduchu, zazni signdl hodin hry oznamujici konec utkéani. Po tomto signdlu, hra¢ B4
rozvibruje desku nebo obroucku tak, ze podle minéni rozhod¢iho to zabranilo padu mic¢e do
kose.

Vyklad:
I kdyz zazni signdl hodin hry oznamujici konec utkani, mi¢ zlistava Zivy a nastal prestupek
srazeni mice. Tt1 body jsou pfiznany druzstvu A.

Ustanoveni 6
Srazeni mice nastava, kdyz béhem hodu na ko§ se obrance nebo uto¢nik dotkne desky nebo
kosSe, zatimco je mi¢ v doteku s obrouckou a mé moznost padnout do kose.

Priklad: Po stfele hrace A4 z pole, mic se odrazil od obroucky a znovu se dotkl obroucky.
Mic se stale dotyké obroucky, kdyz hra¢ B4 se dotyka kose nebo desky. Je to prestupek
srazeni mice?

Vyklad:
Ano. Omezeni pravidla sraZzeni mice se uplatiiuji tak dlouho dokud méa mi¢ moznost padnout
do kose.

Cl. 35 Oboustrannd chyba

Ustanoveni

Jakmile nastanou protikladna rozhodnuti rozhod¢ich nebo se vyskytne poruseni pravidel
pfiblizné€ ve stejném Case a jednou ze sankci je zruSeni vstielen¢ho kose, sankce ma prevahu a
koS neni uznan.

Priklad:

V dob¢ hodu na kos, je zptisoben fyzicky kontakt mezi stielcem A4 a B4. Mi¢ padé do kose.
Ptedni rozhod¢i piska tito¢nou osobni chybu hrac¢i A4, pak nesmi platit kos. Zadni rozhod¢i
piska osobni chybu obranci B4, v tom ptipad¢ musi platit kos.

Vyklad:

Je to oboustranna chyba, neni uznan kos. Hra bude pokracovat vhazovanim druzstvem A ze
zazemi na prodlouzené ¢ate TH. Druzstvo dohrdva pouze zbyvajici ¢as z limitu 24 vtefin.
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CI. 36 Nesportovni chyba

Ustanoveni

Jestlize je mi¢ v zdzemi pro vhazovani a je stale v rukou rozhod¢iho anebo je k dispozici hraci
pro vhazovéani, a v tomto okamziku branici hra¢ na htisti zptsobi kontakt s hra¢em s hra¢em
na hfisti z vhazujiciho druzstva, a je odpiskany faul, pak musi byt posouzen jako nesportovni
chyba.

Piiklad 1:
A4 drzi mi¢ nebo mé mi€ k dispozici pro vhazovani ze zdzemi, kdyz B5 zpiisobi kontakt
s hra¢em AS a je mu odpiskan faul.

Vyklad:

Protoze se B5 ziejmé nesnazi hrat na mic, snazi se ziskat nesportovni vyhodu tim, ze
neumozni pustit hodiny hry. Nesportovni chyba musi byt odpiskéna bez piedchoziho
varovani.

Priklad 2:
Mi¢ opustil ruce hrac¢e A4 vhazujiciho ze zdzemi, kdyz B5 zptsobi kontakt s AS a je mu
odpiskan faul.

Vyklad:
Normalni osobni chyba bude odpiskana, ledaze by rozhod¢i posoudil tvrdost faulu hrace B5
tak, Ze vyzaduje odpiskani nesportovni nebo diskvalifikujici chyby.

Cl. 38 Technickd chyba

Ustanoveni 1

Kdyz rozhod¢i upozoriuje hrace na ¢innost nebo chovani, které pii opakovani miize vést az k
udéleni technické chyby, pak varovani musi byt také oznameno trenérovi druzstva a musi se
tykat vSech €lenil druzstva za podobné Ciny po zbytek utkani. Oficidlni varovani musi byt
sd€leno pouze, kdyZ hodiny hry stoji a mic je mrtvy.

Piiklad:
Clen tymu A je varovéan pro:
a) Zabranovani vhazovani.
b) Tleskani pred tvari soupete, ktery sttili na kos z pole.
¢) Nesportovni chovani.
d) Jakékoli dalsi Ciny, které se opakuji, mohou vést k ud€leni technické chyby.

Vyklad:
Varovani musi byt oznameno také trenérovi druzstva A a musi se tykat vSech ¢lenti druzstva,
za podobné Ciny, po zbytek (do konce) utkéni.

Ustanoveni 2

Béhem prestavky utkani je technicka chyba udélena ¢lenovi druzstva, ktery je opravnén hrat a
ktery je oznacen jako hrajici trenér, technickd chyba se povazuje za chybu hrace a pocita se do
chyb druzstva v nésledujicim obdobi.

Priklad:

A4 je hrajicim trenérem. Hraci A4 je udé€lena technické chyba za:
a) ZavéSeni se na obroucku béhem rozcvicovani pred utkdnim a v poloviné utkani.
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b) Nesportovni chovani béhem piestavky.

Vyklad:
V obou pfipadech je technicka chyba udélena A4 jako hraci. Chyba se musi pocitat jako jedna
z chyb druzstva v nasledujicim obdobi a stejné je zaznamenana mezi pet chyb hrace A4.

Ustanoveni 3

Dokud hra¢ hazi na koS, soupeti neni dovoleno vyvést stielce z jeho umyslu ¢iny jako jsou
mavani rukama a tim zasahovani do sttelcova zorného pole, hlasité kiicet, dupat nohama nebo
tlesknout rukama v blizkosti stielce.

Vysledkem tohoto mtize byt udé€leni technické chyby, pokud je témito Ciny stielec
znevyhodnén. Pokud neni stfelec znevyhodnén, potom staci varovani.

Piiklad:
A4 hazi na kos, kdyz B4 se pokousi rozptylit stielce A4 hlasitym kiikem nebo zadupanim
nohama do podlahy.
Hod na kos je:
a) Uspésny.
b) Neuspésny.

Vyklad:
a) Hra¢ B4 bude varovan a musi to byt oznameno i trenérovi B. Varovani se tyka
vSech ¢lentl druzstva B a plati po cely zbytek utkani.
b) Hrac¢i B4 je ud€lena technicka chyba.

Ustanoveni 4

Jestlize se vraci do hry hrag, ktery se jiz dopustil své paté chyby a poté, co bylo ohlaseno, Ze
tento hra¢ jiz neni opravnén se dale ucastnit hry, pak nedovolena u¢ast musi byt potrestana
ihned po odhaleni, avSak soupef tim nesmi byt vystaven do nevyhody.

Priklad:
Poté, co se dopustil své 5. chyby, hra¢i B4 je oznameno, Ze jiz neni dale opravnén se ucastnit
hry. Pozd¢ji, B4 je opét stiidan do hry. Nedovolena ucast hrace B4 je odhalena:

a) Pfed tim, nez se mi¢ stal Zzivym pro znovuzahgjeni hry.

b) Poté, co se mi¢ stal zivym a dokud melo kontrolu mice druzstvo A.

¢) Poté, co se mic stal zivym a dokud mélo kontrolu mice druzstvo B.

d) Poté, co se mic€ stal znovu mrtvym néasledné potom, co se hra¢ B4 vratil do hry.

Vyklad:

a) Hra¢ B4 musi byt okamzité stazen ze hry. Technicka chyba musi byt ud€lena trenérovi
(zapsana jako ,,B%).

b) Hra musi byt zastavena okamzite, pokud neni druzstvo A vystaveno do nevyhody. Hra¢ B4
musi byt staZzen ze hry a technicka chyba musi byt ud¢lena trenérovi (zapsana jako
»B).

¢), d) Hra musi byt zastavena okamzité. Hra¢ B4 musi byt staZen ze hry a

technicka chyba musi byt ud€lena trenérovi (zapsana jako ,,B%).

Ustanoveni 5

Jestlize, po tom co bylo oznameno, Ze jiz neni dale opravnén ucastnit se hry pro pét osobnich
chyb hra¢ vstoupi opét do hry a stiili koS, dopusti se chyby, je faulovan soupefem pied tim,
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nez byla odhalena jeho nedovolena ucast ve hie, kos ze hry je platny a chyba je povazovana
za hrac¢ovu chybu.

Priklad:
Potom, co se dopustil paté chyby a bylo ozndmeno, Ze jiz neni dale opravnén ucastnit se hry,
hra¢ B4 vstoupi znovu do hry. Nedovolena ti¢ast B4 byla odhalena potom, co:

a) B4 stfili kos.

b) B4 zpisobi chybu.

c¢) B4 je faulovan hracem A4 (pata chyba druzstva).

Vyklad:

a) Kos, vstieleny hra¢em B4, musi platit.

b) Chyba, zplisobena hracem B4, je povazovana za hracovu chybu.

c¢) Dva trestné hody musi stfilet ndhradnik hrace B4.
Po vsech vyse uvedenych ptipadech, musi byt vykonan trest za technickou chybu trenérovi
druzstva B ( zapsana ,,.B%).

Ustanoveni 6

Jestlize se dopustil paté osobni chyby a nebylo oznameno, Ze jiz neni dale opravnén Gcastnit
se hry, hra¢ zistava (nebo se vraci) ve hie, hra¢ musi byt stazen ze hry jakmile je odhalena
chyba (pokud neni soupet vystaven do nevyhody). Nebudou aplikovany tresty za
nedovolenou ucast hrace na hiisti. Jestlize hra¢ sttili kos ze hry, zpiisobuje faul nebo je
faulovan soupetem, pak ko$ musi platit a chyby musi byt povaZzovany za osobni chyby hraci.

Priklad 1:
A10 zada stiidani za A4. Nasledny mrtvy mic€ je vysledkem osobni chyby hrace A4 a A10
vchazi do hry.
Rozhod¢i nestacili (zanedbali) oznémit, Ze to byla pata chyba hrace A4. Pozd¢ji se A4 vraci
do hry. Této nedovolené ucasti hra¢e A4 si byli védomi poté co:

a) Zacaly bézet hodiny hry a hra¢ A4 se ucastnil hry.

b) Hrac¢ A4 vstielil kos.

c¢) Hrac¢ A4 fauluje B4.

d) Hra¢ B4 fauluje A4 béhem netispésného hodu na kos.

Vyklad:

a) Hra musi byt zastavena, hra¢ A4 musi byt okamzité¢ odstranén ze hry a vystfidan,
pokud neni druzstvo B vystaveno do nevyhody. Nebude udélen trest pro
nedovolenou ucast.

b) Kos ze hry, vstfeleny hra¢em A4, plati.

¢) Osobni chyba, které se dopustil hra¢ A4, je povazovéana za chybu hrace a je

ptislusné potrestana.

d) Osobni chyba, které se dopustil hra¢ B4, je povazovana za chybu proti hraci.

Néhradnikovi hra¢e A4 budou pfid€leny dva nebo tii trestné hody.

Priklad 2:

Deset minut pted zacatkem utkani, technicka chyba je odpiskana hraci A4. Pred zacatkem
utkéani jsou hazeny dva trestné hody hracem B4. Pak utkani za¢ne rozskokem, ale hra¢ B4
neni v zdkladni pétce. Je to spravné?
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Vyklad:
Ne. Trestné hody musi provadét hra€ oznaceny v zakladni pétce. Stfidani nemiiZe byt
povoleno, protoze nezacaly bézet hodiny hry.

Ustanoveni 7

Pokud hrac¢ upadne na podlahu ve snaze ptedstirat faul a ziskat tak nesportovni vyhodu tim, ze
bude protihraci nespravedlivé odpiskana osobni chyba, nebo se snazi vytvotit nesportovni
atmosféru mezi divaky proti rozhod¢im, pak takové chovani bude posuzovano jako
nesportovni.

Priklad:

Hrac¢ A4 smétuje ke kosi, kdyZz branici hra¢ B4 upadne pozadu na podlahu aniz by mezi
témito hraci doslo ke kontaktu, nebo po tom, kdy doslo k zanedbatelnému kontaktu, ktery
nemohl zpUsobit teatralni projev hrae B4. Varovani na tyto projevy bylo jiz hra¢im druzstva
B ud¢leno prostiednictvim trenéra druzstva B.

Vyklad:
Takové chovani je zfejmée nesportovni a narusuje hladky pritbéh utkani. Technicka chyba
musi byt udé€lena.

Ustanoveni 8

Véazna zranéni mohou byt zpiisobena, pokud je tolerovano nadmérné pouzivani loktti, zejména
v situacich spojenych s doskakovanim a s tésnym branénim hract. Jestlize pii takové hie
dojde ke kontaktu, mize byt odpiskana osobni chyba. Pokud ke kontaktu nedojde, mtze byt
odpiskana technicka chyba.

Priklad:

A4 ziska kontrolu mice pti doskoku a dopadne na podlahu. Thned potom je A4 tésn¢ branén
hra¢em B4. Aniz by doslo ke kontaktu s B4, A4 nadmérné pouziva lokty ve snaze zastraSit B4
nebo, aby ziskal dostatek mista pro pivotovani, pfihravani nebo dribling.

Vyklad:
Hra hrace A4 neodpovida duchu a zdméru pravidel. Technicka chyba mize byt udélena proti
hraci A4.

ClL 39 Sarvitky

Ustanoveni

Jestlize je druzstvu pridéleno vhazovani, protoze mélo mi¢ pod kontrolou v dobé, kdy byla
hra pferuSena Sarvatkou nebo vyhruzkami, potom ma na dohrani zbyvajici ¢as z obdobi 24
vtefin, kdy byla hra pferuSena.

Priklad:

Druzstvo A ma drzeni mice 20 vtefin, kdyZ nastane situace, kterd mtize vést k Sarvatce.
Rozhod¢i vyloucili ¢leny obou druzstev, ktefi opustili hranice izemi lavicky druzstva. Hra
znovu zacne vhazovanim druzstva A.

Vyklad:

Druzstvo A, které kontrolovalo mi¢ pied Sarvatkou, je ptidéleno vhazovani na prodlouzené
sttedové Cafe naproti

stolku zapisovatele, a zbyvaji mu pouze 4 vtetiny z 24 vtefinového obdobi.
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CL 42 Zvldstni situace

Ustanoveni 1

Situace, kdy mize dojit k dal$im chybam ve stejném casovém useku, kdy €as stoji. Rozhod¢i
musi brat zvlastni pozornost na poradi, kdy doslo k prestupkiim nebo chybam a stanovit, které
tresty budou provadény a které tresty budou zruSeny.

Piiklad:
Hrac¢ A4 sttili z vyskoku na kos. Dokud je mi¢ ve vzduchu, zazni signél zatizeni 24 vtefin. Po
signalu, ale dokud je A4 jesté ve vzduchu, hra¢ B4 se dopusti nesportovni chyby na hrace A4
a:

a) Mi¢ mine obroucku.

b) Mic se dotkne obroucky, ale nevchazi do kose.

¢) Mic¢ padne do kose.

Vyklad:
Ve vsech tiech ptipadech nemize byt ignorovana nesportovni chyba B4.

a) Hrac A4 byl faulovan B4 pfi stielbé. Piestupek 24 vtetin druzstva A bude zanedban,

protoze nastal az po nesportovni chybé&. Trest - dva nebo tfi trestné hody
s naslednym vhazovanim druzstva A na prodlouzen¢ stitedové Care naproti stolku
zapisovatele.

b) Nenastal prestupek 24 vtetin, dva nebo tii trestné hody jsou pfiznany A4 a poté
nasleduje vhazovani druzstva A na prodlouzené stfedové ¢ate, naproti stolku
zapisovatele.

c¢) Nenastal ptestupek 24 vtefin. Dva nebo tfi body jsou pfiznany hraci A4 s

naslednym jedinym dodatkovym trestnym hodem. Druzstvu A je ptidélen mic¢ k
vhazovani na prodlouzené stiedové ¢are naproti stolku zapisovatele.

Ustanoveni 2

Jestlize nastala oboustranna chyba béhem provadéni trestnych hodl, nebo jsou zplisobeny
chyby se stejnymi tresty béhem trestnych hodt, chyby jsou zapsany, ale nejsou provadény
tresty.

Priklad 1:
A4 jsou pridéleny dva trestné hody. Po prvnim trestném hodu, je odpiskdna oboustranna
chyba hra¢im A5 a BS.

Vyklad:
Chyby jsou zapsany AS a BS5, potom provede A4 druhy trestny hod a hra za¢ne normaln¢ jako
po poslednim nebo jediném trestném hodu.

Priklad 2:
A4 jsou pridéleny dva trestné hody. Po prvnim trestném hodu je odpiskana technické chyba
AS anésledné 1 BS.

Vyklad:

Technické chyby jsou zapsany AS a BS. Potom provede A4 druhy trestny hod a hra zac¢ne
normaln¢ jako po poslednim nebo jediném trestném hodu.
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Priklad 3:
A4 jsou pridéleny dva trestné hody. Oba trestné hody jsou GspéSné. Pfed tim, neZ se mic stane
opét Zivym po poslednim trestném hodu:

a) Dopustili se oboustranné chyby A5 a BS.

b) A5 a B5 byly odpiskéany technické chyby.
V obou ptipadech a) i b) jsou chyby zapsany ptislusnym hra¢lim, potom hra musi zacit
vhazovanim za koncovou ¢arou po uspésném poslednim nebo jediném trestném hodu.

Ustanoveni 3
V ptipad€ oboustranné chyby hra bude znovu zahajena vhazovanim druZzstvem, které mélo
mic¢ pod kontrolou nebo bylo opravnéno k mi¢i, kdyz byla odpiskana oboustranna chyba.

V ptipad¢ zvlastni situace, kdyz byly zruSeny rovnocenné tresty proti obéma druzstviim a
nasledné nebudou provadény zadné tresty, hra bude znovu zahdjena vhazovanim druzstvem,
které mélo mi¢ pod kontrolou nebo bylo opravnéno k mici pred prvnim porusenim pravidel.

V ptipadé, ze zadné druzstvo nemélo mi¢ pod kontrolou nebo nebylo opravnéno k mici pied
prvnim porusenim, pak nastdva situace rozskoku. Hra bude znovu zahdjena vhazovanim podle
alternativniho drzeni.

Priklad:
Béhem prestavky mezi prvni a druhou ¢tvrtinou:
- Je odpiskana oboustrannd chyba mezi A5 a BS, ktefi se navzajem udefili a jsou
vylouceni.
- Technické chyby jsou odpiskany trenérovi druzstva A a nasledné trenérovi
druzZstva B.

Sipka alternativniho drzeni ukazuje do sméru:
a) Pro druzstvo A.
b) Pro druzstvo B.

Jak bude znovuzahdjeni hra ve druhé ¢tvrtiné?

Vyklad:

a) Hra bude znovu zah4ajena vhazovanim druzstva A na prodlouzené sttedové ¢aie proti stolku
zapisovatele. V moment¢, kdy se mi¢ dotkne hrace ve hfisti, Sipka bude oto¢ena do sméru pro
druzstvo B.

b) Nasleduje stejny postup, tvodni vhazovani provede druzstvo B.

CI. 44 Opravitelné omyly

Ustanoveni 1

Ma-li byt opraven omyl, musi byt zjistén rozhod¢imi, rozhod¢imi u stolku nebo komisafem
Dftive, nez se mic stane zivym po prvhim mrtvém mici poté, co bézel po omylu ¢as. To je:

Nastane omyl Vsechny omyly nastanou béhem mrtvého mice.
Zivy mi¢ Omyl je opravitelny.

Hodiny hry jsou spustény nebo pokracuji  Omyl je opravitelny.

Mrtvy mic Omyl je opravitelny.

Zivy mic¢ Omyl uZ neni déle opravitelny.

Po opravé omylu, hra bude znovu zahajena v misté, kde byla pferusena pro opravu omylu.
Mi¢ bude ptidélen druzstvu, které melo mic v dobé, kdy byly zastaveny hodiny hry pro
opravu.
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Priklad:
Pted tim, nez trest podle pravidel nabyl uc¢innosti, hra¢ B4 fauluje A4. Rozhod¢i se dopoustéji
omylu ptfiznanim dvou trestnych hodl pro hra¢e A4. Po tspésném poslednim trestném hodu,
hra pokracuje a jsou spustény hodiny hry. BS obdrzi mi¢, dribluje a stfili kos.
Chyba je odhalena:

a) Pred tim, nez je mi¢ dan k dispozici hraci druzstva A ke vhazovani za koncovou

carou.
b) Poté, co mic€ je k dispozici hraci druzstva A ke vhazovani za koncovou ¢arou.

Vyklad:

Kos vstfeleny hracem BS plati.

V ptipad¢ a) musi byt trestné hody zruseny. Chyba je stale opravitelna a druzstvu A bude
ptidélen mi¢ ke vhazovani za koncovou Carou, kde byla hra pterusena pro opraveni omylu.
V piipad¢ b) omyl jiz neni opravitelny a hra pokracuje.

Ustanoveni 2

Dojde-li k omylu ,,Nespravny hra¢ hazel trestné hody*, trestné hody jako vysledek omylu
musi byt zruSeny a mi¢ musi byt pfidélen soupeti ke vhazovéani na prodlouzené ¢are trestného
hodu nebo, jestlize Cas bézel, z mista, kde byla hra pferuSena.

Jestlize si rozhod¢i uvédomi, Ze nespravny hra€ mé zamér stilet trestny hod(y) a tento zamér
je odhalen rozhod¢imi diive, nez byl poddn mi¢ k provedeni prvniho nebo jediného trestného
hodu, bude bez jakéhokoli potrestani nahrazen tento hra¢ hracem spravnym.

Priklad:
B4 fauluje A4, je to Sesta chyba druzstva B v daném obdobi. A4 jsou ptidéleny dva trestné
hody. Misto hrace A4 je to hra¢ A5, ktery se pokusi o dva trestné hody. Omyl je odhalen:
a) Pfed tim, nez je ddn mic k dispozici hrac¢i A5 pro prvni trestny hod.
b) Po prvnim uspésném trestném hodu.
¢) Po druhém TH, ktery byl uspésny.

Vyklad:

V ptipad¢ a) je chyba vc€as odhalena a hraci A4 je nafizeno odhézet oba trestné hody bez
jakychkoli dalSich sankci proti druzstvu A.

V ptipadé b) a c) trestné hody jsou zruseny a hra znovu zacne vhazovanim druzstva B ze
z4zemi na prodlouzené ¢are trestného hodu.

Stejny postup se pouzije i v pripadé, Ze chyba hrace B4, byla posouzena jako nesportovni.

Ustanoveni 3

Kdyz je chyba opravena, hra musi byt znovu zahéjena z mista pferuseni pro opravu chyby,
kromé opravy ,,Nepfiznani opravnéného trestného hodu* a:

a) Jestlize nebylo zménéno drzeni mice od doby, kdy byl ud€ldn omyl, hra bude znovu
zahéjena jako po normdlnim trestném hodu (hodech).

b) Jestlize nebylo zménéno drzeni mice od doby, kdy byl udélan omyl a stejné druzstvo sttili
kos, chyba musi byt zanedbana a hra musi zacit jako po normalnim kosi ze hry.

Priklad 1:

Hrac¢ B4 fauluje A4 a je to pata chyba druzstva B v daném obdobi. Chybné, hraci A4 nejsou
pfiznany dva trestné hody, ale vhazovani ze zdmezi. Hra¢ A5 vhazuje mic, kdyz B5 odrazi
mic¢ z jeho rukou do zamezi. Trenér druzstva A zada o oddechovy ¢as. Behem oddechového
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¢asu rozhod¢i uznali opravitelny omyl a zapiskali, aby upozornili, ze hra¢ A4 bude hazet dva
trestné hody.

Vyklad:
Hraci A4 budou pridéleny dva trestné hody a hra bude znovu zahdjena jako po normalnim
trestném hodu (hodech).

Priklad 2:

Hrac B4 fauluje A4 a je to pata chyba druzstva B v daném obdobi. Chybné, hraci A4 nejsou
pridéleny dva trestné hody, ale vhazovani ze zdmezi. Po vhazovani A5 dribluje a pokousi se o
stielbu z pole, ale je faulovan hra¢em B4 a jsou mu pridéleny dva trestné hody. Béhem doby,
kdy hodiny hry stély, rozhod¢i uznali opravitelny omyl.

Vyklad:
Hraci A4 jsou pfiznany dva trestné hody, nebude se doskakovat. Potom hra¢ AS bude hazet
dva trestné hody a hra bude znovu zah4jena jako po normalnim trestném hodu (hodech).

Priklad 3:

B4 fauluje hrace A4 a je to pata chyba druzstva B v daném obdobi. Chybné, hraci A4 nejsou
priznany dva trestné hody, ale vhazovani ze zamezi. Po vyhozeni, hra¢ AS stfili na koS a
skoruje za 2/3 body. Pfed tim, neZ se mic stal znovu zivy, rozhod¢i odhalili opravitelny omy]l.
Jak musi postupovat?

Vyklad:
Omyl musi byt zanedban a hra bude pokracovat jako po normalnim kosi ze hry.

CI. 46 Prvni rozhod¢i: povinnosti a priva

Ustanoveni 1

Béhem normalniho basketbalového utkani je docela mozné, ze se mohou vyskytnout situace,
které nejsou specifikovany basketbalovymi pravidly a basketbalovymi vyklady pravidel.

V téchto situacich je prvni rozhod¢i zplnomocnén udélat rozhodnuti, zaloZzené na jeho
osobnim tsudku, v duchu a oddanosti fair-play a filozofie pravidel. Prvni rozhod¢i ma pravo
rozhodnout o v§em, co neni vyslovné uvedeno v pravidlech. Toto je obecné povazovano za
,-pruzné pravo* prvniho rozhod¢iho.

Piiklad:
Nasledné po kosi druzstva A se mic¢ odkutéli daleko ze hfisté.

Vyklad:

Rozhod¢i by mél zapiskat a zastavit hodiny hry. Oddechové ¢asy a stfidani pro ob¢ druzstva

by mély byt povoleny dokud hodiny hry stoji a mi¢ je mrtvy.

Toto neni aplikovano poté, kdy je kos vstteleny ze hry v poslednich dvou minutach ¢tvrtého

obdobi nebo kazdého prodlouzeni. Jestlize rozhod¢i zapiska v tento okamzik, pak vystavi do
nevyhody druzstvo, které ma vhazovat, protoze by tim dovolil vystfidat nebo vzit oddechovy
Cas 1 druzstvu, které vstrelilo koS. Proto rozhod¢i nezapiskd, protoze by zplisobil pferuseni

hry.
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Ustanoveni 2

Prvni rozhod¢i je zmocnény pouzit technického zatizeni podle vlastniho rozhodnuti, nebo na
zadost trenéra potvrdit, Ze posledni stiela na konci obdobi byla vystielena jest¢ v hraci dobé.
Je jediny, kdo rozhodne, zda se technické zatizeni pouZije nebo ne.

V piipad¢ opakovani piehrani situace, toto musi provést rozhodci, komisaft, pokud je
pfitomen, a Casoméfic. Definitivni rozhodnuti musi udélat prvni rozhod¢i.

Pozadavek na pouziti tohoto piehravaciho zafizeni musi byt podan pied zacatkem
nasledujiciho obdobi nebo pted tim, nez rozhod¢i podepisi zépis.

Priklad 1:
Hrac A1 sttili na kos$ z pole, kdyz zazni signal o konci obdobi nebo utkani. Hod je Gspésny a
rozhod¢i pfiznaji dva body druzstvu A. Trenér B vyjadii své minéni, Ze béhem posledniho
hodu byl mi¢ vypustén z ruky hra¢em A4 po uplynuti hraci doby a pozaduje pouziti
prehravaciho zatizeni. Jak budou nasledné postupovat rozhod¢i?

a) Rozhodc¢i jsou si absolutné jisti svym rozhodnutim.

b) Rozhod¢i maji pochybnosti nebo se dohaduji, jestli mi¢ byl vypustén z ruky pied

signalem ukoncujicim hraci obdobi nebo utkani.

Vyklad:

a) Rozhod¢i odmitnout zadost trenéra druzstva B.

b) Rozhod¢i vyhovi zadosti trenéra druzstva B.
Opakovani pfehrani situace provedou rozhod¢i, komisaf, pokud je pfitomen, a casoméfic.
Jestlize opakovani poskytne jasné a nezvratné viditelné svédectvi, ze mi¢ byl vypustén z ruky
po uplynuti hraci doby daného obdobi nebo utkéni, kos je zrusen. Jestlize opakovani zjisti, ze

vvvvvv

rozhodnuti bude potvrzeno.

Priklad 2:

Druzstvo A vede o dva body. Kdyz zazni signal konce daného obdobi nebo utkani, je
odpiskana hraci A4 osobni chyba a dva trestné hody poskytnuty hraci B4. Oba trestné hody
jsou uspesné a nastava nerozhodny vysledek. Pied zacatkem dalSiho obdobi nebo dalsiho
nastaveni, trenér druzstva A zada o pouziti prehravaciho zatizeni.

Vyklad:

Technické zatizeni miize byt pouzito pouze ke zjisténi, kdy byl vystielen posledni hod na kos
(ne odpiskani osobni chyby) pfed nebo po uplynuti hraci doby daného obdobi nebo utkani.
Zédost trenéra A musi byt odmitnuta.

Piiklad 3:

Druzstvo A vede o dva body. Kdyz zazni signal konce daného obdobi nebo utkéni, stiili hra¢
B4 uspésny kos, ale jsou pouze piiznany rozhod¢imi dva body a ne tfi body. Pfed zacatkem
dalsiho obdobi nebo dalsiho nastaveni nebo pted tim, nez rozhod¢i podepiSou zapis, trenér
druzstva B zadé o pouziti ptehravaciho zafizeni.

Vyklad:

Technické zatizeni miize byt pouzito pouze ke zjisténi, kdy byl vystielen posledni hod na kos
(ne jestli bylo vystfeleno z dvoubodového nebo tiibodového uzemi) pted nebo po uplynuti
hraci doby daného obdobi nebo utkani. Zadost trenéra B musi byt odmitnuta.

Ustanoveni 3

Pted zacatkem utkéani rozhod¢i odsouhlasi technické zatizeni a sezndmi s tim oba trenéry.
Pouze technické zafizeni, schvalené rozhod¢im, mize byt pouzito k prehrani situace.
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Priklad:

Hrac A4 sttili na ko$ z pole a zazni signal o konci obdobi nebo utkani. Hod je uspésny. Trenér
druzstva B 74da o ptehrani situace, protoze podle jeho minéni mi¢ opustil ruky hazejiciho po
uplynuti hraci doby. Na hfisti nebylo rozhod¢im schvalené technické zatizeni, ale manazer
druzstva B uvadi, Ze utkani je nahravano jeho druzstvem na video z vyvysené pozice a
ukazuje rozhod¢im videomaterial k prohlédnuti.

Vyklad:

Z4dost trenéra druzstva B musi byt odmitnuta. KONEC
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