VYKLAD NEKTERYCH HERNICH SITUACE

1. Hrd¢ A5 zahdjil hod na kos. Mi¢ opustil ruce strilejiciho hrdce,
kdyZ se hrda¢ A4 dopustil osobni chyby na hrdée B2. Ndsledné mic
padne do kose.

Vyklad: Kos plati, osobni chyba hrace A4 bude zaznamendna a potrestdna

podle poctu chyb druZstva (v pripadé 1. aZ 4. chyby druZstva v prislusném

obdobi, druzstvo B vhazuje ze zdmezi za koncovou Carou, v pripadé b. a

dalsi chyby budou hrdci B2 prizndny 2 TH).

Pravidla: CI. 14.3,15.2, 41.2

2. Hrda¢ A5 zahdjil hod na kos. Mi¢ jesté neopustil ruce strilejiciho
hrdée, kdyz se hrd¢ A4 dopustil osobni chyby na hrdce B2.
Ndsledné mi¢ padne do kose.

Vyklad: Ko$ neplati, osobni chyba hrd¢e A4 bude zaznamendna a

potrestdna vhazovdanim druzstva B ze zamezi na prodlouzené ¢dre TH.

Pravidla: €l. 14.3,15.2,17.2.5, 41.2.2

3. Hrda¢ A5 zahdjil hod na kos. Ndsledné je faulovdn hrdac¢em B5. Thned
poté A2 fauluje B2. Mi¢ jesté neopustil ruku hdzejiciho hrace Ab.
Ndsledné padne kos.

Vyklad: Ko$ neplati. Nastdvd zvl@$tni situace. Obé chyby hrdét B5 i A2

budou zaznamendny a budou potrestdny v poradi, ve kterém nastaly. Hraci

Ab budou prizndny dva nebo tri TH, druzstva nedoskakuji, ndsledné bude

pokracovat druzstvo B vhazovdnim ze zdmezi nebliZe mistu preruseni hry

pro osobni chybu hrdce A2.

Pravidla: 10.3,10.4,17.2.2,22.2,34.2.1, 42

4, Hrda¢ A5 zahdjil hod na kos. Ndsledné je faulovdn hracem B5. Mic
jiz opustil ruku hdzejiciho hrdée A5. Thned poté A2 fauluje B2.
Ndsledné padne kos.

Vyklad: Ko$ plati. Bude proveden dodatkovy TH hrdéem A5, druZstva

nedoskakuji. Ndsledné bude pokracovat druzstvo B vhazovdnim ze zdmezi

neblize mistu preruseni hry pro osobni chybu hrace A2 v pripadé, Ze se
jednd o 1. az 4. chybu druzstva A v prislusném obdobi. V pripadé 5. a dalsi
chyby budou hraéi B2 prizndny 2 TH.

Pravidla: 10.3,10.4,17.2.2,22.2,34.2.1,41.2, 42



5. Hrd¢ A5 zahdjil hod na kos. Mi¢ jesté neopustil ruce strilejiciho
hrdce, kdyz se hra¢ B4 dopustil osobni chyby na hrace A2. Ndsledné mié
padne do kose.

Vyklad: Ko$ plati, protoZze mi¢ po prvni chybé zlstdvd Zivy. Osobni chyba
hrd¢e B4 bude zaznamendna a potrestdna vhazovdnim druzstva A ze
zdmezi neblize mistu preruseni hry pro osobni chybu hrace B4. (v pripadé
1. az 4. chyby druzstva v prislusném obdobi), v pripadé 5. a dalsi chyby
budou hraéi A2 prizndny 2 TH).

Pravidla: €I. 10.4,15.2,17.2.5, 34.2.1, 41.2.1

6. Hrd¢ A5 zahdjil hod na kos a je faulovdn hrdéem B5. Ndsledné
mi¢ opusti ruku hdzejictho hrace Ab. Thned poté jesté B2 fauluje A2.
Ndsledné padne kos.

Vyklad: Ko$ plati, protoZze mi¢ po prvni chybé zlstdvd Zivy. Obé chyby
hrac¢l B5 i B2 budou zaznamendny a budou potrestdny v poradi, ve kterém
nastaly. Hra¢i A5 bude priznan dodatkovy TH, druZstva nedoskakuji,
ndsledné bude pokracovat druzstvo A vhazovdnim ze zamezi neblize mistu
preruseni hry pro osobni chybu hrdce B2. (v pripadé 1. az 4. chyby
druzstva v prislusném obdobi), v pripadé 5. a dalsi chyby budou hraci A2
prizndny 2 TH).

Pravidla: 10.4,15.2,17.2.2,22.2,34.2.1,41.2.1
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